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»> O projekcie EKOnsument

Projekt ECOnsumer dostarczy innowacyjne
materiaty, ktére pomoga zredukowac przepasc
miedzy zamiarem a faktycznym zakupem w
kontekscie zréwnowazonego rozwoju. Jak to
osiggniemy? Wyposazajgc e-konsumentéw w
zielone kompetencje, ktére realnie zmieniajg ich
nawyki zakupowe na bardziej zréwnowazone.
Nasze nawyki majg znaczenie, poniewaz
zréwnowazony rozwoj lezy w naszych rekach, a
odpowiedzialna konsumpcja jest w zasiegu
kazdego z nas. Projekt ECOnsumer zaoferuje
innowacyjny zestaw zasobow, ktéry obejmuje:

e Kurs szkoleniowy dla EKOnsumentéw

Szkolenie ECOnsumer to kurs podzielony na 8 modutéw zorientowanych na przeszkolenie e-
konsumentéw w zakresie kompetencji i umiejetnosci niezbednych do wdrozenia zréwnowazonego
procesu zakupowego. Kurs zawiera ¢wiczenia praktyczne i narzedzia do samooceny.

e Zestaw narzedzi zwigzanych z grywalizacja

ECOnsumer Toolbox to zestaw grywalizowanych dziatan opracowanych i
zaprojektowanych z myslg o rozwijaniu kompetencji konsumentéw w zakresie
zrbwnowazonego rozwoju, zgodnie z zasadami grywalizacji edukacyjne;.
Zawiera on 100 zadan, ktére osadzone sg w realistycznych scenariuszach,
tatwo rozpoznawalnych dla e-konsumentow i obejmujgcych caty proces
zakupowy.

o Kompilacja aplikacji promujgcych zréwnowazong konsumpcje

ECOnsumer Apps to zbiér 100 aplikacji mobilnych, sklasyfikowanych wedtug réznych faz cyklu
przed zakupem, zakupu i po zakupie, ktore dostarczajg e-konsumentom informacji na temat
réznych aspektéw, ktére mogg sprawic, ze zakupy online bedg bardziej zrébwnowazone.
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ECOnsumer

Projekt ECOnsumer jest wspoffinansowany przez Unig Europejska. Poglady i opinie wyrazone w tym dokumencie wigzg wytacznie autorow i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglady Unii Europejskiej lub Hiszpanskiej Stuzby ds. Internacjonalizacji Edukacji (SEPIE). Ani Unia Europejska, ani
Narodowa Agencja SEPIE nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.




> CEL PROJEKTU

Gtownym celem projektu ECOnsumer jest wyposazenie e-konsumentéw, zwiaszcza tych z najbardziej
narazonych grup, w niezbedne narzedzia, ktére pozwolg im aktywnie uczestniczy¢ w zielonej transformacji
naszego spoteczenstwa. W tym celu oferujemy szeroki zakres otwartych i darmowych zasobdw
szkoleniowych, majgcych na celu edukacje e-konsumentéw w podejmowaniu zrownowazonych decyzji na
kazdym etapie procesu zakupowego: przed zakupem, w trakcie oraz po zakupie.

CO DALE)?

W nadchodzacych miesiacach
wprowadzimy ostateczng wersje
Kursu Szkoleniowego, bedziemy
kontynuowac prace nad promocja
i rozpoczniemy rozwdéj WP3:
Zestaw narzedzi grywalizacyjnych.

>>> DOTYCHCZASOWE DZIALANIA

W maju zorganizowano Krajowe Komitety Sterujgce, sktadajgce sie z
ekspertow z réznych dziedzin, takich jak szkolenia, konsumpcja i
zrownowazony rozwoj. Uczestnicy uzyskali dostep do opracowanych
materiatéw, aby wyrazi¢ swoje opinie i pom6c nam wprowadzi¢
podejscie ciggtego doskonalenia.

W maju i czerwcu byta gotowa pierwsza wersja kursu. We wszystkich
krajach uczestniczacych w projekcie przeprowadzono sesje testowe,
w ktérych wzieto udziat ponad 100 oséb. Testy te pozwolg nam
ulepszy¢ kurs, uwzgledniajgc otrzymane uwagi, aby stworzy¢
ostateczng wersje. Dziekujemy serdecznie wszystkim uczestnikom!
Sesje przebiegty pomysinie, a wyniki testow beda dostepne juz
wkrotce.




>>> SKONTAKTUJ SIE Z NAMI
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econsumersforgreentransition.eu
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Fachhochschule des Mittelstands (FHM)
www.fh-mittelstand.de

VIRTUAL CAMPUS
https://virtual-campus.eu/

MEDIA CREATIVA 2020
www.mediacreativa.eu

DIPUTACION FORAL DE ALAVA
https://web.araba.eus/es/home

UNCU
https://www.consumatoriumbria.it

FUNDACJA EKOPOTENCJAL
https://ekopotencjal.pl




